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Gameathon 24 Etkinligi Sartnamesi

1. Etkinligin Tanimi
Video oyun sektdriine olan talep her gegen giin artmaktadir. Oyun sektoriine olan bu
yuksek talep yapilan yatirimlarin biiyiimesini de beraberinde getirmektedir. Oyun
sektoriindeki bu artan yogun talebi karsilamak i¢in daha fazla is giicline ihtiyag
duyulmaktadir. Sektérde 6nde gelen bir¢cok firma sadece mevcut yazilimei istihdami ile
olusan taleplere yeterli karsilig1 verilemeyecegini diisiinmektedir. Firmalar genellikle
oyun gelistirme siirecinde tecriibeli kisilerden olusan ekipler kurmak istemektedir.
Giliniimiizde 6zellikle 15 - 25 yas araligindaki lise ve tiniversite 6grenci gruplarinin biiytik
cogunlugu video oyunlaria yogun ilgi géstermektedir. Oyun gelistirilen uygulamalarin
kolay erisilebilir ve agik kaynak kodlu olmasi sebebi ile 6grencilerin oyun tasarim
stireglerine ilgisi de her gegen giin artmaktadir.
Bu baglamda Izmir Ekonomi Universitesi Meslek Yiiksekokulu Bilgisayar Programciligi
Programu tarafindan 22-23 Aralik tarihlerinde lise 6grencilerinin katilimi ile
gerceklestirilecek bir tasarim ve uygulama etkinligi planlanmaktadir.
Etkinlik 22 Aralik tarihinde baslayacaktir ve katilim gdsteren 6grenciler izmir Ekonomi
Universitesi konferans salonunda gece boyu devam edecek bir mobil oyun
gelistireceklerdir. Gelistirdikleri oyunu 23 Aralik tarihinde jiiri iyelerine sunacaklardir.

2. Kimler Katilabilir?

2.1.Yarismaci Olarak
“Gameathon Konusalim” Etkinligine katilmis olan her okul kendi olusturduklar1 6grenci
gruplari ile katilim gosterebileceklerdir. Bir okul birden fazla grup ile katilabilir. Ogrenci
gruplarinda Onerilen en az kisi sayis1 2, en yiiksek kisi sayis1 4 tiir.

2.2 Izleyici Olarak
Isteyen tiim iiniversite dgrencileri etkinlige katilim gosterebilirler.

3. Etkinlige Katilhm Kosullar:

3.1. Etkinlige katilim i¢in lise 6grencisi olmak kosulu gerekmektedir.

3.2. “Gameathon Konusalim” Etkinligine katilmig olan her okul kendi olusturduklar1 6grenci
gruplart ile katilim gosterebileceklerdir.

3.3. Etkinlige katilan her okuldan en az bir adet danisman 6gretmen gorevlendirilmelidir.

3.4. Etkinlik stiresince tiniversitede konaklayacak dgrencilerin (6zellikle gece) sorumluluklari
kendine aittir.

3.5. Web sayfas1 iizerinden kayit yapan 6grenci gruplari, 6gretmenleri ile katilim
gosterebilirler.

3.6.Nasil Katilacaksiniz?

Etkinlige katilim i¢in asagidaki link {izerinden web sayfasina kayit olabilirsiniz

Link :



4. Etkinligin Yapihs1 ve Kurallar
4.1. Etkinligin Hazirh@

4.1.1.
4.1.2.
4.1.3.

4.1.4.
4.1.5.
4.1.6.

Ekinlik kapsaminda 6grenci gruplari mobil oyun gelistireceklerdir.

Gelistirilecek oyunlarin temasi etkinlik gilinlinde duyurulacaktir.

Etkinlige ge¢ kalan okullar gerekgelerini bildirmeleri ve uygun goriilmesi kosuluyla
en fazla 30 dakika beklenecektir.

Etkinlik esnasinda etkinligin kurallar1 6grenci gruplarina okunacaktir.

Ogrenci gruplari, etkinlige kendi bilgisayarlarini getirebilirler.

Etkinlige katilan tiim gruplara iiniversite tarafindan belirlenen {liniversite
ogrencilerimiz mentdrliik yapacaktir.

4.2. Etkinlik Kurallan

4.2.1.

4.2.2.
4.2.3.

4.2.4.

Sorunlarin ve belirsizliklerin ¢6ziimiinde, gerekli goriilen durumlarda sartname,
program, degerlendirme, ddiillendirme dahil her tiirlii kural ve organizasyon
degisikliklerinde Komisyon Baskanlar1 yetkilidir. Komisyon Bagkanlar1 uygun
gordiigii kosullarda yarigmanin iptaline veya ertelenmesine karar verebilir.
Etkinlik jiiri 6niinde baslay1p yine jiirilerinin 6niinde sonlanacaktir.

Komisyon Baskanlari ve Jiiriler, yarisma siiresi igerisinde kurallarin ihlal edilmesi
halinde okullarin yarismaya devam edip etmemesine veya yarisma dist
birakilmalarina karar verme konusunda tam yetkilidir.

Etkinlikte 6grenci gruplarinin diger gruplara saygili davranmali, her tiirlii rahatsiz
edici davranistan kaginmalar1 zorunludur.
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